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TWORZENIE SZABLONU PROGRAMU QDA Miner 4.1 DO KODOWANIA MATERIAŁÓW OPISUJĄCYCH WYDARZENIA KULTURALNE NA PRZYKŁADZIE BADANIA „KALENDARZ KULTURY NA WARMII I MAZURACH – 2013”, W RAMACH PROJEKTU „DYNAMICZNA DIAGNOZA KULTURY WARMII I MAZUR”
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Olsztyn 2013

UWAGI WSTĘPNE
Qda Miner jest programem do jakościowej i ilościowej  analizy danych, pakietem do kodowania,  objaśniania, wyszukiwania i analizowania małych i dużych zbiorów dokumentów i obrazów. Może on być wykorzystany do analizy wywiadu lub zogniskowanej grupowej transkrypcji, dokumentów prawnych, artykułów prasowych, nawet całych książek, a także rysunków, fotografii, obrazów, i innych typów dokumentów wizualnych. 

W naszym badaniu
 program QDA miner został użyty jako końcowe narzędzie, służące - w pierwszej kolejności - do ewidencjonowania zbieranych przez nas danych a następnie do kodowania i analizy materiału.  Stworzony przeze mnie szablon stanowi zintegrowane narzędzie badawcze ułatwiające ewidencję oraz analizę artykułów dotyczących wydarzeń kulturalnych odbywających się na terenie województwa Warmińsko-Mazurskiego. Materiały zostały zebrane przy użyciu crawlera
 internetowego w okresie jednego miesiąca (od 22 lipca do 22 sierpnia) oraz były na bieżąco wprowadzane do poniżej zaprezentowanego szablonu.  

Niniejszy opis
 pokazuje w jaki sposób krok po kroku stworzyć szablon programu QDA Miner, pomocny w przeprowadzeniu badania wydarzeń kulturalnych.   
1. TWORZENIE PLIKU PROJEKTU I PIERWSZYCH ZMIENNYCH
· Po uruchomieni programu QDA Miner 4.1 na wyświetlonym oknie klikamy opcję: Create a new project 
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· W następnym oknie wybieramy opcję: Create a blank project (design 
structure)
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· W kolejnym oknie wpisujemy pierwszą zmienną: Variable name: ZAPOWIEDZ (chodzi o „zapowiedź wydarzenia”, ale nie ma możliwości użycia polskich znaków), Data type: Document, (Zmienną dodajemy poprzez kliknięcie: ADD)
· Następnie dodajemy drugą zmienną: Variable name: RELACJA, Data type: Document
· Po wybraniu zmiennych tworzymy projekt poprzez kliknięcie w prawym dolnym rogu: Create
[image: image4.png]



· Kolejnym krokiem jest zapisanie projektu na dysku twardym naszego komputera
KOMENTARZ: podczas zbierania artykułów dotyczących wydarzeń kulturalnych, napotkamy na „zapowiedź” lub „relację” z wydarzenia. Na tej podstawie określiliśmy zmienne, dzięki którym  możemy segregować artykuły niezależnie od tego do jakiej grupy należą.

2. TWORZENIE ZMIENNYCH UWARUNKOWANYCH MIEJSCEM WYSTĘPOWANIA WYDARZENIA
· Aby dodać zmienną klikamy na pasku zakładkę Variables. Po rozwinięciu zakładki klikamy ADD.
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· Następnie wpisujemy nazwę zmiennej Varbiable Name: POWIAT, Data type: Nominal/Ordinal (Dzięki tej opcji będziemy mieli możliwość dodania nazw powiatów) 
· Aby dodać listę powiatów klikamy na Edit obok nowego okna Values.
· W nowym oknie Value Editor wpisujemy pełną listę powiatów i zatwierdzamy klikając: OK
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· Następnie dodajemy zmienną poprzez kliknięcie w ADD oraz Create
· Po poprawnie przeprowadzonej operacji w oknie VARIABLES powinna nam się pojawić zmienna POWIAT z możliwością rozwinięcia i wyboru wpisanych przez nas powiatów. 
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· Cały zabieg powtarzamy jeszcze raz, dla utworzenia zmiennej: GMINA, jedyna różnica polega na wpisaniu w oknie Value Editor nazw gmin naszego województwa. 

· Po poprawnie przeprowadzonej operacji w oknie VARIABLES powinna nam się pojawić zmienna GMINA z możliwością rozwinięcia i wyboru wpisanych przez nas gmin. 
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KOMENTARZ: dzięki przedstawionemu w punkcie drugim zabiegowi, posiadamy dwie nowe zmienne, dzięki którym możemy utworzyć przypadki (Cases),  będące naszymi podstawowymi jednostkami ewidencjonującymi zebrany materiał. 

3. FORMATOWANIE OKNA PRZYPADKÓW
· W oknie cases klikamy prawym przyciskiem myszy i wybieramy „Case descriptor…”
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· W oknie Case description wybieramy kolejno:

1. Display: Tree

2. Main: POWIAT

3. Description String: {POWIAT}-{GMINA}
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KOMENTARZ: prawidłowe sformatowanie okna przypadków daje możliwość utworzenia drzewka, dzięki któremu będziemy wklejać tekst uzależniony od miejsca występowania na poziomie powiatu i gminy oraz wg kategorii „relacji” bądź „zapowiedzi”.   
4. TWORZENIE PRZYPADKÓW (CASES) NA PODSTAWIE ZMIENNYCH
· Aby dodać przypadki klikamy  na pasku zadań zakładkę Cases. Po rozwinięciu zakładki klikamy ADD. 

· W nowym oknie wybieramy powiat oraz gminę doń przynależącą. 
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· Daną czynność powtarzamy każdorazowo dla powiatów i miejscowości przynależących.

KOMENTARZ: po poprawnym wprowadzeniu wszystkich składowych (zmienne, przypadki), otrzymujemy gotowe drzewko z możliwością rozwinięcia na poziomie, powiatu, miasta i gminy.  
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Widok drzewka zwiniętego





Widok drzewka rozwiniętego








� Dokładny opis badania w artykule Barbary Fatygi:  �HYPERLINK "http://ozkultura.pl/sites/default/files/strona-archiwum/INSTRUKCJA%20DO%20BADANIA%20%20%22KALENDARZ%20KULTURY%22.pdf"�INSTRUKCJA DO BADANIA OŻK-SB „KALENDARZ KULTUR�Y”


� Dokładny opis działania crawlera internetowego w artykule Marcina Kapłona: �HYPERLINK "http://ozkultura.pl/sites/default/files/strona-archiwum/Opis%20crawlera%20-%20MARCIN%20KAP%C5%81ON.pdf"�CRAWLER - NARZĘDZIE ZBIERANIA DANYCH DO EWALUACJI WYDARZEŃ KULTURALNYCH w badaniu OŻK- SB "KALENDARZ KULTURY"�


� Opis działania programu QDA Miner 4.1 w mini podręczniku Pawła Tomanka: �HYPERLINK "http://ozkultura.pl/sites/default/files/strona-archiwum/Wprowadzenie_QDA_Miner_4.1-2.pdf"�„MANUAL DO KODOWANIA DANYCH w badaniu dokumentów strategicznych JST”�
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